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VZDELAVACI OBLAST — INFORMACNI A KOMUNIKACNI
TECHNOLOGIE — upraveno dle zmén RVP ZV z ledna 2021

Charakteristika vzdélavaci oblasti

Vzdélavaci oblast Informacéni a komunikaéni technologie umoziuje vSem zdkiim dosahnout
zékladni urovné¢ informacni gramotnosti — ziskat elementarni dovednosti v ovladani vypocetni
techniky a modernich informacnich technologii, orientovat se ve svété informaci, tvotive
pracovat s informacemi a vyuZivat je pfi dalSim vzdélavani 1 v praktickém zivoté. Vzhledem
Kk nartstajici potiebé osvojeni si zakladnich dovednosti prace s vypocetni technikou byla
vzdélavaci oblast Informacni a komunikacni technologie zafazena jako povinnd soucést
zékladniho vzdélavani na 1. a 2. stupni. Ziskané dovednosti jsou v informaéni spole¢nosti
nezbytnym piedpokladem uplatnéni na trhu prace i podminkou k efektivnimu rozvijeni profesni
I zajmové ¢innosti.

Zvladnuti vypocetni techniky, zejména rychlého vyhledavani a zpracovani potiebnych
informaci pomoci internetu a jinych digitalnich médii, umoziuje realizovat metodu ,,uceni
kdekoliv a kdykoliv®, vede k Zadoucimu odlehéeni paméti pfi souCasné moznosti vyuzit
mnohonéasobné vétSiho poctu dat a informaci nez dosud, urychluje aktualizaci poznatki a
vhodné doplituje standardni uc¢ebni texty a pomtcky.

Dovednosti ziskané ve vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikacni technologie umoziiuji
zaktm aplikovat vypocetni techniku s bohatou Skalou vzdélavaciho software a informacnich
zdroji ve vSech vzdélavacich oblastech celého zékladniho vzdélavani. Tato aplikacni rovina
piesahuje ramec vzdélavaciho obsahu vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni technologie,
a stava se soucasti vSech vzdélavacich oblasti zdkladniho vzdélavani.

Ve vzdélavaci oblasti usilujeme o naplnéni téchto cili:

® poznani ulohy informaci a informacnich ¢innosti a vyuzivani modernich informacnich
a komunikacnich technologii

e porozumeéni toku informaci, pocinaje jejich vznikem, ulozenim na médium, pfenosem,
zpracovanim, vyhleddvanim a praktickym vyuzitim

e schopnost formulovat sviij pozadavek a vyuzivat pfi interakci s pocitacem algoritmické
mysleni

e porovnavani informaci a poznatkl z vétStho mnozstvi alternativnich informacnich zdrojt,
a tim dosahovani vétsi vérohodnosti vyhledanych informaci

e vyuzivani vypocetni techniky, aplika¢niho 1 vyukového software ke zvySeni efektivnosti
své ucebni ¢innosti a racionalnéjsi organizaci prace

e tvofivé vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostiedki pii prezentaci vysledki své
prace

e pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostiedku simulace a modelovani ptfirodnich
I socialnich jevi a procestt

e respektovani prav k dusevnimu vlastnictvi
zaujeti odpovédného, etického pfistupu k nevhodnym obsahiim vyskytujicich se na
internetu ¢i jinych médiich

e Setrnd prace s vypocetni technikou

Kli¢ové kompetence napliiované ve vzdélavaci oblasti
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Kli¢ové kompetence jsou pojaty jako soubor védomosti, dovednosti, postojii, navyki. Uz
Z tohoto vymezeni je patrné, ze k jejich rozvoji nedochazi izolované, ale komplexné v jejich
vzajemném propojeni. Nize uvedené kompetence tedy nejsou jedinymi. Jedna se o vycet téch,
které jsou v ptislusné vzdélavaci oblasti zastoupeny nejvice.

Kompetence k uceni

e vybird a vyuzivd pro efektivni uceni vhodné zpiisoby, metody a strategie, planuje,
organizuje a fidi vlastni uceni, projevuje ochotu vénovat se dalSimu studiu a celozivotnimu
ucent

e vyhledava a tfidi informace a na zaklad¢ jejich pochopeni, propojeni a systematizace je
efektivné vyuziva v procesu uceni, tviir¢ich ¢innostech a praktickém Zivoté

Kompetence k FeSeni problému

e vyhled4 informace vhodné k feseni problému, nachézi jejich shodné, podobné a odlisné
znaky, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani riznych variant feseni,
nenecha se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hleda konecné feSeni problému

Kompetence komunikativni

e vyuzivd informacni a komunikacni prostiedky a technologie pro kvalitni a uc¢innou
komunikaci s okolnim svétem

Kompetence pracovni

e pouziva bezpecné a u€inné materialy, ndstroje a vybaveni, dodrzuje vymezena pravidla, pIni
povinnosti a zavazky, adaptuje se na zmé€néné nebo nové pracovni podminky

Metody a formy vyuky
skupinova prace
vzajemné hodnoceni a sebehodnoceni
volby tloh
préace s informacemi, tfidéni dat a vysledka

vyuziti Internetu jako zdroje informaci a vyukového prostiedku

Mezipiredmétové vztahy Kompetence ucit se ucit

e téma tabulky, grafy, diagramy (matematika a jeji aplikace) bude vhodnym zptsobem
doplnéno o zpracovani dat a tvorbu grafii na pocitaci

e data nashirana v hodinach télesné vychovy (vykony, statistiky ucasti) budou pouzita jako
podklady pro grafické zpracovani dat s vyuzitim pocitace
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INFORMATIKA

Charakteristika vvyucovaciho predmétu

Cilem vyucovaciho pfedmétu Informatika je naplnovani vzdélavaciho obsahu stanoveného
ve vystupech vzdélavaciho oboru Informaéni a komunikacni technologie. Pfipravuje zédky na
vyuzivani znalosti v jinych vyucovacich pfedmétech a umoznuje jim dosahnout zékladni
urovng informacni gramotnosti:

- ziskat elementarni dovednosti v ovladani vypocetni techniky a modernich informacnich
technologii, orientovat se ve svété informaci,

- tvofiveé pracovat s informacemi a vyuzivat je pii dalSim vzdélavani i v praktickém Zivoté.
Vzhledem k nartistajici potfebé osvojeni si zakladnich dovednosti prace s vypocetni technikou
je vzdélavaci pfedmét zatazen jako povinna soucast zakladniho vzdélavani na 1. a 2. stupni.
Ziskané dovednosti jsou v informacni spolecnosti nezbytnym piedpokladem uplatnéni na trhu
prace i podminkou k efektivnimu rozvijeni profesni i zdjmové ¢innosti. Zvladnuti vypocetni
techniky, zejmena rychlého vyhledavani a zpracovani potiebnych informaci pomoci internetu
a jinych digitalnich médii, umoziuje realizovat metodu ,,ueni kdekoliv a kdykoliv", vede
k Zadoucimu odlehéeni paméti pti soucasné moznosti vyuzit mnohonasobné vétsiho poctu dat
a informaci nez dosud, urychluje aktualizaci poznatkli a vhodné doplituje standardni ucebni
texty a pomiticky. Dovednosti ziskané ve vzdélavacim predmétu Informatika umoznuji zakim
aplikovat vypocetni techniku s bohatou Skalou vzdélavaciho software a informacnich zdroji ve
vSech vzdélavacich oblastech celého zakladniho vzdélavani.

Tato aplikacni rovina pfesahuje rdmec vzdélavaciho obsahu vzdélavaci oboru Informatika a
stava se tak soucasti vSech vzdélavacich oblasti zdkladniho vzdélavani.

Obsahové, ¢asové a organizaéni vvmezeni predmétuj

4

Vzdélavaci obsah vyucovaciho pfedmétu poméaha zakovi orientovat se ve struktufe a ¢innosti
pocitace, poznat moznosti jeho vyuziti, zachazet s pocitacem a jeho pfidavnymi zafizenimi
uzivatelskym zpisobem, pracovat s hotovymi didaktickymi programy, osvojit si zdklady prace
s grafikou a databazemi.

Zaci se udi tridit informace, kriticky je posuzovat a aplikovat v praktickém Zivoté v souladu
se zakony o duSevnim vlastnictvi. Osvojuji si zaklady elektronické komunikace a jeji zasady.

Informatika je povinny pfedmét s hodinovou dotaci 1 hodiny tydné v 5. az 9. ro€niku. Vyuka
probihé v budové skoly v odbornych ucebnach informatiky, které jsou pln¢€ vybaveny pocitaci
a interaktivni technikou. Pfi vyuce je uplatiiovana zasada ,,jeden pocitac pro jednoho zaka“.

1.r. | 2.r. | 3.r. | 4.r. |5 r.| celke | 6.r. | 7.1r. | 8.T. 9. | celkem
m r.

Hodin. 1 1 1 1 1 1 4
dotace

Prurezova témata:
MV 5. rocnik (okruhy €. 5, 6)
8. ro¢nik (okruh €. 6)

Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie
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Predmét: Informatika

Roc¢nik: 4.

Ocekavané vystupy — zak:

Ucdivo

Poznamky

Ovladani digitalniho zarizeni e Digitalni zafizeni
> Najde a spusti aplikaci, pracujes | ® Zapnuti/vypnuti
daty riizného typu zatizeni/aplikace
> Pojmenuje jednotliva digitalni | ® Ovladani mysi o
zafizeni, se kterymi pracuje, e Kresleni ¢ar, vybarvovani
vysvétli, k ¢emu slouzi ¢ PO‘:?(;‘{aI}l O‘I/'llilda'cu
>  Edituje digitalni text, vytvor e Ovladaniaplikact
obrazek (schranka, krok zpét, zoom)
o o e Kresleni bitmapovych
> Nakresli bitmapovy obrazek obrazkil
> Ulozi svoji praci do souboru, e Psani slov na klavesnici
otevie soubor e Editace textu
> Resi tkol pouzitim schranky e Ukladani préace do souboru
> Dodrzuje pravidla a pokyny pfi e Otevirani soubort
praci s digitalnim zafizenim
Prace ve sdileném prostiedi e Vyurziti digitalnich
» Uvede rizné piiklady vyuziti technologii v riiznych
digitalnich technologii v oborech
zaméstnani rodict e Ergonomie, ochrana
> Najde a spusti aplikaci, kterou dlglta!m?? zarizeni a
potfebuje k praci zdravi uzivatele
> Propoji digitalni zafizeni a uvede |® PocétaCOVa data, prace se
bezpecnostni rizika, kterd s soubory 3 .
takovym propojenim souviseji e Propojeni technologii,
. e Internet
> Pamatuje si a chrani své heslo, Uloziste. sdileni dat
piihlasi se ke svému uétu a ¢ OZ}SF& St 11(‘31}1 at,
odhlisi se z ngj s
s . e Technické problémy a
> Rozpozna zvlastni chovani o problemy a
e x w « e 1. ptistupy k jejich feSeni
pocitace a pfipadné ptivola
pomoc dospélého
Uvod do kédovani a Sifrovani dat
a informaci e Piktogramy, emodzi
» sdéli informaci obrazkem e Kod
» preda informaci zakodovanou e Tvary, skladani obrazce
pomoci textu ¢i Cisel
> obrazek slozi z danych

geometrickych tvart ¢i
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navazujicich Gsecek
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Predmét: Informatika

Roc¢nik: 5.

Ocdekavané vystupy — zak:

Uc¢ivo

Poznadmky

>

\4

Ziaklady prace s pocitaCem a daty

Vyuziva zékladni standardni
funkce pocitace a jeho

YV wew

nejbéznéjsi periferie

Respektuje pravidla bezpecné
prace s hardware i software a
postupuje poucen¢ v pripade
jejich zavady

Pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v u¢ebnich
materialech

Doplni posloupnost prvka
Umisti data spravné do tabulky
Doplni prvky v tabulce

Orientace v druzich PC,
popis zakladnich soucasti
pocitace a nejbéznéjsi
periferie, zapnout a
vypnout PC, ptihlaSeni a
odhlaseni k siti.

Zasady bezpecnosti prace a
prevence zdravotnich rizik
spojenych s dlouhodobym
vyuZivanim vypocetni
techniky

Operacni systém —
rozliSeni soubora,
adresari, jejich
strukturovanost, zakladni
forméaty soubort (doc, gif)
Orientace v zakladnich
pojmech informacni
¢innosti — informace,
informacni zdroje,
informacni instituce
Zakladni ptiklady typi
programut

e Data, druhy dat
e Dopliovani tabulky a

datovych tfad
Razeni dat v tabulce

>

Vyhledavani informaci a
komunikace

Pti vyhleddvani informaci na
internetu pouziva jednoduché a
vhodné cesty

Vyhledava informace na
portalech, v knihovnéach a
databazich

Komunikuje pomoci internetu ¢i
jinych béznych komunikacnich
zatizeni

Otevfieni stranky, jejiz
adresu zna, rozliSeni
webové a emailové adresy,
princip hypertextu,
pouzivani internetového
prohlizece

Vyuzivani sluzeb ceskych
i mezinarodnich
vyhledavaci, formulace
pozadavku pii vyhledavani
na internetu a zadani
spravnych vyhledavacich
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atributdl, orientace v
nalezenych vysledcich
Seznameni se se
spolecenskym tokem
informaci (vznik, pienos,
transformace, zpracovani,
distribuce informaci)

Dalsi zptsoby elektronické
komunikace (elektronicka
posta, chat, telefonovani )

Uvod do informacnich systému

> Pracuje s textem a obrazkem v
textovém a grafickém editoru

> Nalezne ve svém okoli systém a
urci jeho prvky
> Ur¢i, jak spolu prvky souvisi

Z&kladni funkce
uzivatelskych programii
Malovani, Pozndmkovy
blok, Wordpad,
Kalkulacka

Vytvofit, upravit, ulozit a
vytisknout obrazek

S vyuzitim specialniho
textového editoru napsat a
upravit jednoduchy text
Ptenos udajti mezi
jednotlivymi programy
pomoci schranky napf.
kopirovanim

Systém, struktura, prvky,
vztahy

Programovani

> chape bloky posloupnosti a
vétveni

> v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
jednoduchy program

Zaklady programovani
Scratch, Microsoft
Prikazy a jejich spojovani
Ke stejnému cili vedou
ruzné algoritmy

Vlastni bloky a jejich
vytvareni
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Predmét: Informatika

Roc¢nik: 6.

Ocekavané vystupy — zak:

Ucéivo

Poznamky

Kédovani a Sifrovani dat a
informaci

>

>

Rozpoznéa zakddované informace
kolem sebe

Zakdduje a dekoduje znaky
pomoci znakové sady

Zakdduje barvy

Zakoduje obrazek pomoci
zakladni geometrickych tvara

Pienos informaci,
standardizované kody

Znakové sady

Identifikace barev,
barevny model

Vektorova grafika
Binarni kod, logické
operace

Zaklady prace s pocitacem

>

Vyuziva zékladni standardni
funkce pocitace a jeho
nejbéznéjsi periferie

Ulozi textové, grafické, zvukové
a multimedialni soubory

Vybere vhodny format pro
uloZeni dat

Porovna riizné metody
zabezpeceni uctl

Zkontroluje, zda jsou ¢asti
pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace,
ukon¢i program bez odezvy
Popise pomoci modelu alespoi
jeden informacni systém, s nimz
ve Skole aktivné pracuji

Operacni systémy —
z&kladni pojmy _
obrazovka, plocha, tapeta,
hlavni panel, ikona,
zastupce, okno programu
ptehled programii podle
uziti PC viry a antiviry
Skolni informaéni systém,
uzivatelé, Cinnosti, prava,
databazove relace

Sprava soubort, struktura
slozek

Ptistup k datim: metody
zabezpeceni piistupu, role
a ptistupova prava (vidét
obsah, Cist obsah, ménit
obsah, ménit prava),
digitalni stopa

Postup pfi feSeni problému
s digitalnim zatizenim
(napf. nepropojeni,
program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

Vyhledavéani informaci a
komunikace

» Oveétuje veérohodnost informaci a

informacnich zdrojii, posuzuje

Vyuziti sluzeb internetu —
formulace pozadavku pfti
vyhledavani na internetu a
zadani spravnych
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jejich zdvaznost a vzajemnou
navaznost

vyhledavacich atributt
Orientace v nalezenych
vysledcich zhodnoceni
hodnoty a relevance
informaci a informacnich
zdroji, metody a nastroje
jejich ovétovani
Elektronicka komunikace
— dokaze napsat zpravu,
piecist doslou postu,
smazat zpravu nebezpeci
pfi pouzivani internetu a
elektronické komunikace

Zpracovani a vyuZiti dat
> Uplatnuje zékladni esteticka a

typologicka pravidla pro praci s

textem a obrazkem
> ovlada praci s textovymi a

grafickymi editory i tabulkovymi

editory a vyuziva vhodnych
aplikaci

> Najde a opravi chyby u riiznych

interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

> Odpovi na otazky na zakladé¢ dat

v tabulce

> Doplni podle pravidel do tabulky

prvky, zdznamy

> Navrhne tabulku pro zaznam dat

Grafika — s pouzitim
nastroji nakreslit obrazek,
uloZit, vlozit jinam,
Upravit obrazek napf.
ofezem, gumou, oto¢enim
Textoveé editory — funkce
vSech klaves na klavesnici,
Textovy dokument,
formatovani, zékladni
typograficka pravidla,
Obrézek do textu

Data v grafu a tabulce
Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni
dat

Porovnani dat v tabulce a
grafu

Programovani
> Chape bloky posloupnosti a
vétveni

> 'V blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
jednoduchy program

Zaklady programovani
Scratch

Prikazy a jejich spojovani
Opakovani ptikazii

Ke stejnému cili vedou
rizné algoritmy

Vlastni bloky a jejich
vytvareni
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Predmét: Informatika

Roc¢nik: 7.

Ocekavané vystupy — zak:

Ucéivo

Poznamky

Zaklady prace s pocitacem

» Vyuziva zakladni standardni
funkce pocitace a jeho
nejbéznéjsi periferie

Popis a rtizné druhy zékladnich
periferii PC uzivatelské prostiedi
rizika riznych zéavislosti na PC

Vyhledavani informaci a
komunikace

> Ov¢étuje vérohodnost informaci a
informacnich zdroji, posuzuje
jejich zavaznost a vzajemnou
navaznost

Soukroma e-mailova schranka,
vyuziti dalSich zptisobi
elektronické komunikace
Vyhledavani pottebnych
informaci s vyuzitim WWW
vyhledavact

Pti vyhledavani informaci
pouziva jednoduché¢ a vhodné cest

Zpracovani a vyuZiti informaci

> Uplatiuje zdkladni estetickd a
typologicka pravidla pro praci s
textem a obrazkem

> Zvlada préci s textovymi a
grafickymi editory i tabulkovymi
editory a vyuziva vhodnych
aplikaci

MS POWERPOINT, resp. Libre
Office IMPRESS

Tvorba prezentaci (vkladani
obrazkl)

Zakladni pravidla pro tvorbu
prezentace a jejich uplatnéni

Vv praxi

Prezentace informace pomoci
prezentacnich programi
Textovy editor MS WORD, resp.
Libre Office Writer
Formatovani a Upravy textu

Programovani

>V blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dbé na jeho Citelnost a
prehlednost

> Po precteni programu vysvétli,
co vykona

» Ovéii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

> Pouziva cyklus s pevnym
poctem opakovani

> Diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

Zaklady programovani Baltik,
Scratch, Microsoft,...

Vytvoteni programu

Opakovani

Podprogramy

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Predmét: Informatika

Roc¢nik: 8.

Ocekavané vystupy — zak:

Ucéivo

Poznamky

Zaklady prace s pocitaCem

» Vyuziva zakladni standardni
funkce pocitace a jeho
nejbéznéjsi periferie

Stru¢na historie

Vyhledavani, zpracovani a vyuziti

informaci a komunikace

> Pracuje s informacemi v souladu
se zakony o dusevnim vlastnictvi

» Ov¢étuje vérohodnost informaci a
informacnich zdroji

> Posuzuje jejich zavaznost a
vzajemnou ndvaznost

Vérohodnost informace a
informacnich zdroja
Vyuziti sluzeb ¢eskych i
mezinarodnich vyhledavaca

Zaklady formulace pozadavku na
vyhledani informace

Orientace v nalezenych vysledcich
Zpracovani a prezentace informaci

Zpracovani a vyuZiti informaci

> Ovlada préci s textovymi,
grafickymi editory a
tabulkovymi editory a vyuziva
vhodnych aplikaci

> Zpracuje a prezentuje na
uzivatelské trovni informace v
textové, grafické a multimedialni
formé

» Pouzivé informace z riznych
informacnich zdroju

> Vyhodnocuje jednoduché vztahy

MS POWERPOINT, resp. Libre
Office IMPRESS

Tvorba prezentaci (pouzivani
efektl, prechod)

Vkladani multimédii do prezentaci
(video, zvuk, hudba)

Prezentace informace pomoci
prezentacnich programil

Textovy editor MS WORD, resp.
Libre Office Writer

Formatovani a Upravy textu
Tabulkovy editor MS EXCEL resp

mezi (daji Libre Office Calc
e Statistickou prezentaci doplni o
grafickou prezentaci dat
Programovani e Programovani Baltik, Scratch,
> Chéape bloky posloupnosti a Microsoft,. ..
vétveni e Piikazy a jejich spojovani

> 'V blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
jednoduchy program

> V programu najde a opravi
chyby

> Rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat

> Vytvoii a pouzije novy blok

Opakovani ptikaza

Ke stejnému cili vedou rizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Ladéni, hledani chyb

Propojeni programu s kddem C.
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Predmét: Informatika

Roc¢nik: 9.

Ocekavané vystupy — zak:

Ucdivo

Poznamky

Zaklady prace s pocitacem

» Vyuziva zakladni standardni
funkce pocitace a jeho
nejbéznéjsi periferie

> chrani data pfed poSkozenim,
ztratou a zneuzitim

Dalsi zafizeni a jejich vyuziti v
ICT

Hardware — orientace ve
vyvojovych trendech

informacnich technologii

'Vyhledavani, zpracovani a vyuZziti
informaci a komunikace

» Ovéfuje vérohodnost informaci a
informacnich zdrojt

> Posuzuje jejich zdvaznost a
vzajemnou ndvaznost

> Ovlada préci s textovymi a
grafickymi editory i tabulkovymi
editory a vyuziva vhodnych
aplikaci uplatnuje zakladni
esteticka a typograficka pravidla
pro praci s textem a obrazkem

Upevilovani uciva z niz§ich
ro¢nika

Editor MS WORD, resp. Libre
Office Writer

e Pokrocilé formatovani textu
e Zpracovavani informaci

ziskanych z raznych zdroji v
textovém editoru

MS POWERPOINT, resp.
Libre Office IMPRESS

e Pokrocila tvorba prezentaci
e Uplatnéni v praxi tabulkovy

procesor MS EXCEL, resp.
Libre Office Calc
Pokrocilé vzorce a funkce,
statistika a jeji aplikace

Zpracovani a vyuZiti informaci

> Zpracuje a prezentuje na
uzivatelské trovni informace v
textove, grafickeé a multimedialni
formé

> Pouzivé informace z riznych
informacnich zdroji

> Vyhodnocuje jednoduché vztahy
mezi udaji

> Pracuje s informacemi v souladu
se zakony o dusevnim vlastnictvi

Pocitacova grafika, rastroveé a
vektorové programy

Umi pracovat na zékladni Grovni
se softwarem pro Upravy zvuku
a obrazu, archivace a stfih videa
(MovieMaker, Zaznam zvuku)
Webové aplikace a nastroje
prezentace informaci (webove
stranky, prezenta¢ni programy,
multimédia)

Ochrana prav k dusevnimu
vlastnictvi, copyright,
informacni etika

Programovani

> Resi problémy sestavenim
algoritmu

>V blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi

Programovani Baltik, Scratch,
Microsoft,...

Zéklady programovani Scratch,
Microsoft

Ptikazy a jejich spojovani
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ptehledny program k vyfesSeni
problému

Oveéii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

Diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

Vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svlj vybér zdiivodni

Resi problém jeho rozdélenim na
¢asti pomoci vlastnich blokl
Hotovy program upravi pro
feSeni ptibuzného problému
Zvazuje ptistupnost vytvoren¢ho
programu riznym skupindm
uzivatell a dopady na n¢

Opakovani ptikazi

Ke stejnému cili vedou riizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich vytvaieni
Kombinace procedur

Ladéni, hledani chyb

Analyza a névrh hry, stiidani
pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamu

Propojeni programu s kddem C.

Zamyslené projekty pro $kolni rok 22/23

® Rastrova a vektorova grafika - projekty

® Uprava fotografie

® 3D modelovani, idedlné s presahem do 3D tisku, projekt pies TinkerCad

® Sti'ih hudby

® Tvorba webovych stranek, projekt pies Webnode

® Vlastni projekt - firma (webové stranky, vektorové logo, hlavickovy papir,

tabulka zaméstnancii)
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